
 



1. Планируемые результаты обучения 
 

1.1 Личностные результаты: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой ин-

формации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспек-

тов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информаци-

онной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обу-

чения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

1.2 Метапредметные результаты: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алго-

ритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, созда-

вать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выби-

рать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и 

по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соот-

носить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей де-

ятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректи-

ровать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правиль-

ность выполнения учебной задачи;  



 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществ-

ления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информа-

ции, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при реше-

нии проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобрете-

ния знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространствен-

но-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графи-

ки, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в за-

висимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели модели-

рования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, пре-

образования и передачи различных видов информации, навыки создания личного ин-

формационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображе-

ний и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; со-

здание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование 

гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и органи-

зация хранения информации; анализ информации). 

1.3 Предметные результаты включают в себя: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной де-

ятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм 

для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкци-

ях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирова-

ния и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и цикличе-

ской; 



 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программ-

ных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы ин-

формационной этики и права. 

 

2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

Введение 

Информацияиинформационныепроцессы 

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 

Различные аспекты слова «информация»: информациякакдан-

ные,которыемогутбытьобработаны автоматизированнойсистемойи информациякакс-

ведения,предназначенные длявосприятиячеловеком. 

Примерыданных:тексты,числа.Дискретность данных. Анализдан-

ных.Возможность описаниянепрерывных объектовипроцессовспомощьюдискретных 

данных. 

Информационные процессы–процессы,связанныесхранением, преобразование-

мипередачейданных. 

Компьютер–универсальноеустройствообработкиданных 

Архитектура компьютера: процессор,оперативная память,внешняя энергонеза-

висимаяпамять,устройстваввода-вывода; их количественные характеристики. 

Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Ро-

ботизированные производства, аддитивные технологии (3D-принтеры).  

Программное обеспечение компьютера. 

Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективыразви-

тия.Представление обобъемахданныхискоростях досту-

па,характерныхдляразличныхвидовносителей. Носители информации в живой приро-

де. 

Историяитенденцииразвитиякомпьютеров,улучшениехарактеристик компьюте-

ров.Суперкомпьютеры. 

Физические ограничения на значения характеристик компьютеров. 

Параллельныевычисления. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Математическиеосновыинформатики 

Текстыикодирование 



Символ.Алфавит–конечноемножествосимволов.Текст–конечная последователь-

ность символов данного алфавита. Количество различных текстовданнойдли-

нывданномалфавите. 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные язы-

ки.Алфавиттекстовнарусскомязыке. 

Кодированиесимволоводногоалфавитаспомощьюкодовыхсловв другомалфави-

те;кодоваятаблица,декодирование. 

Двоичный алфавит.Представлениеданныхвкомпьютерекактекстовв двоично-

малфавите. 

Двоичныекодысфиксированнойдлинойкодовогослова.Разрядность кода –

длинакодовогослова.Примерыдвоичныхкодовсразрядностью8,16, 32. 

Единицыизмерения длиныдвоичных текстов:бит,байт,Килобайт и т. 

д.Количествоинформации,содержащеесяв сообщении. 

Подход А.Н.Колмогоровак определению количестваинформации. 

Зависимостьколичествакодовыхкомбинацийотразрядностикода.КодASCII. Коди-

ровкикириллицы.Примерыкодированиябуквнациональныхалфавитов. Представлениео 

стандартеUnicode. Таблицыкодировкисалфавитом, отличным отдвоичного. 

Искажение информацииприпередаче.Коды,исправляющие ошибки. Возмож-

ность однозначногодекодирования длякодовсразличнойдлиной кодовыхслов. 

Дискретизация 

Измерениеидискретизация. Общеепредставлениеоцифровом представле-

нииаудиовизуальныхи другихнепрерывныхданных. 

Кодирование цвета.Цветовыемодели.МоделиRGBиCMYK. Модели HSB 

иCMY.Глубина кодирования. Знакомствосрастровойи векторнойграфикой. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналовзаписи. 

Оценкаколичественных параметров,связанныхс представлением и хранением  

изображенийизвуковыхфайлов. 

Системысчисления 

Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления 

чисел в позиционных системах счисления. 

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. 

Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Крат-

кая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления. 

Двоичнаясистемасчисления,записьцелыхчиселвпределахот0до 1024. Перевод 

натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичнуюииз двоичнойвдеся-

тичную. 

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных 

чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и об-

ратно.  



Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и 

шестнадцатеричную и обратно.  

Арифметические действия в системах счисления. 

Элементыкомбинаторики,теориимножествиматематической логики 

Расчет количествавариантов: формулыперемноженияисложенияколичествава-

риантов.Количество текстовданнойдлинывданномалфавите. 

Множество.Определениеколичестваэлементов вомножествах, полученных из 

двухилитрех базовыхмножествспомощьюопераций объедине-

ния,пересеченияидополнения. 

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. 

Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: 

«и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), 

«не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты 

логических операций. 

Таблицыистинности. Построениетаблицистинностидлялогических выражений. 

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалент-

ность).Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц 

истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схе-

мы логическихэлементовиихфизическая(электронная)реализация.Знакомство слогиче-

скимиосновамикомпьютера. 

 Списки, графы, деревья 

Список.Первыйэлемент,последнийэлемент,предыдущийэлемент, следую-

щийэлемент.Вставка,удалениеи заменаэлемента. 

Граф.Вершина,ребро,путь.Ориентированныеинеориентированные гра-

фы.Начальная вершина(источник) иконечнаявершина(сток)в ориентированномгра-

фе.Длина(вес)ребраипути.Понятиеминимального пу-

ти.Матрицасмежностиграфа(сдлинамиребер). 

Дерево.Корень,лист,вершина(узел).Предшествующая вершина, последующие 

вершины.Поддерево.Высотадерева.Бинарноедерево. Генеалогическоедерево. 

Алгоритмыиэлементыпрограммирования 

Исполнителииалгоритмы.Управлениеисполнителями 

Исполнители. Состояния,возможныеобстановкии системакоманд исполните-

ля;команды-приказыикоманды-запросы; отказисполнителя. Необходимостьформаль-

ногоописанияисполнителя. Ручное управление исполнителем. 

Алгоритмкакплануправленияисполнителем (исполнителями). Алгоритмиче-

скийязык(языкпрограммирования) –формальныйязыкдля записиалгоритмов. Про-

грамма–записьалгоритманаконкретном алгоритмическомязыке. Компьютер–

автоматическоеустройство,способное управлятьпозаранеесоставленной программеис-



полнителями, выполняющимикоманды.Программное управлениеисполнителем. Про-

граммное управление самодвижущимся роботом. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. 

Отличие словесногоописанияалгоритма,отписанияна формальномалгоритмическо-

мязыке. 

Системыпрограммирования.Средствасозданияивыполненияпрограмм. 

Понятиеобэтапахразработкипрограмми приемахотладкипрограмм. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый 

имисполнитель (в том числе робот); компьютер,получающий сигналыот цифро-

выхдатчиковвходенаблюденийиэкспериментов, иуправляющий реальны-

ми(втомчиследвижущимися)устройствами. 

Алгоритмическиеконструкции 

Конструкция «следование». Линейныйалгоритм. Ограниченность линейных ал-

горитмов:невозможность предусмотретьзависимостьпоследовательности выполняе-

мыхдействийот исходныхданных. 

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы.  

Выполнение  и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). 

Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»:циклы с заданным числом повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла. Проверкаусловиявыполненияцикладо началавыпол-

нениятелациклаипосле выполнениятелацикла:постусловие ипредусловие цик-

ла.Инвариантцикла. 

Записьалгоритмических конструкцийввыбранномязыке программирования. 

Примерызаписикомандветвленияиповторения идругихконструкций в различны-

халгоритмическихязыках. 

Разработка алгоритмовипрограмм 

Операторприсваивания.Представлениео структурахданных. 

Константы и переменные. Переменная: имяизначение.Типы переменных:целые, 

вещественные, символьные,строковые,логические.Табличныевеличины (масси-

вы).Одномерные массивы. Двумерные массивы. 

Примерызадачобработкиданных: 

 нахождение минимального и максимального числа из двух,трех, четырехдан-

ныхчисел; 

 нахождениевсехкорнейзаданногоквадратногоуравнения; 

 заполнениечисловогомассивавсоответствиисформулойили путемвводачисел; 

 нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательно-

стиилимассива; 

 нахождениеминимального(максимального)элементамассива. 



Знакомствосалгоритмами решенияэтихзадач.Реализацииэтихалгоритмов ввы-

браннойсредепрограммирования. 

Составлениеалгоритмови программпоуправлениюисполнителями Робот, Чере-

пашка, Чертежник и др. 

Знакомствос постановкамиболеесложныхзадачобработкиданныхи алгоритма-

ми ихрешения:сортировкамассива,выполнение поэлементных операцийсмассива-

ми;обработкацелыхчисел,представленных записямив десятичнойидвоичнойсистемах-

счисления,нахождение наибольшего общегоделителя(алгоритмЕвклида). 

Понятиеоб этапахразработки программ:составление требованийк программе, 

выборалгоритмаиегореализация в виде программы на выбранномалгоритмическом 

языке,отладкапрограммыспомощью выбраннойсистемыпрограммирова-

ния,тестирование. 

Простейшие приемыдиалоговой отладкипрограмм(выборточки остано-

ва,пошаговое выполнение, просмотрзначенийвеличин,отладочный вывод). 

Знакомствосдокументированием программ.Составлениеописание программы-

пообразцу. 

Анализалгоритмов 

Сложностьвычисления: количествовыполненных операций,размер используе-

мой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примерыкороткихпро-

грамм,выполняющих многошаговпообработке небольшого объемадан-

ных;примерыкороткихпрограмм,выполняющих обработкубольшогообъемаданных. 

Определениевозможныхрезультатовработыалгоритмапри данном множествев-

ходныхданных;определение возможных входныхданных, приводящихкданномуре-

зультату.Примерыописанияобъектовипроцессов спомощьюнаборачисловыххаракте-

ристик, атакжезависимостеймежду этимихарактеристиками,выражаемымис помощь-

юформул. 

 

 

Робототехника 

Автономные роботы и автоматизированные комплексы.  Микроконтроллер. 

Сигнал. Обратная связь: получениесигналовот цифровыхдатчиков (касания, расстоя-

ния, света, звука и др. 

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транс-

портной системе,  сварочная линия автозавода, автоматизированное управление 

отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.).  

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Си-

стема команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: ис-

полнитель команд и устройство управления.  Ручное и программное управление робо-

тами. 



Пример учебной среды разработки программ управления движущимися робо-

тами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов 

"движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п.  

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка 

программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполне-

ние алгоритмов управления роботом. 

Математическоемоделирование 

Понятиематематической модели.Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования.Отличие математической модели отнатурноймоде-

лииот словесного(литературного) описанияобъекта.Использование компьютеров при 

работе с математическими моделями.  

Компьютерные эксперименты. 

Примеры использованияматематических(компьютерных)моделей при решении-

научно-технических задач.Представлениеоциклемоделирования: построениематема-

тическоймодели,еепрограммнаяреализация,проверкана простыхприме-

рах(тестирование),проведениекомпьютерногоэксперимента, анализегорезульта-

тов,уточнениемодели. 

Использованиепрограммныхсистемисервисов 

Файловаясистема 

Принципы построения файловых систем. Каталог(директория). Основныеопера-

циипри работесфайлами:создание,редактирование,копирование,перемещение, удале-

ние.Типыфайлов. 

Характерные размерыфайловразличныхтипов(страницапечатного тек-

ста,полныйтекстромана«Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой 

фильм,файлданныхкосмическихнаблюдений,файл промежуточных данныхприматема-

тическом моделировании сложных физическихпроцессови др.). 

Архивированиеи разархивирование. 

Файловыйменеджер. 

Поисквфайловойсистеме. 

Подготовка текстовидемонстрационныхматериалов 

Текстовыедокументыиихструктурные элементы(страница,абзац, стро-

ка,слово,символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирова-

ния текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование.  

Включение втекстовыйдокументсписков, таблиц,играфических объектов. Вклю-

чениевтекстовыйдокументдиаграмм, формул, нумерациистра-

ниц,колонтитулов,ссылокидр.Историяизменений. 

Проверкаправописания,словари. 



Инструментывводатекстасиспользованием сканера,программ распознава-

ния,расшифровкиустнойречи.Компьютерныйперевод. 

Понятиеосистеместандартовпоинформации,библиотечному и издательскому 

делу.Деловаяпереписка,учебнаяпубликация,коллективная рабо-

та.Рефератианнотация. 

Подготовкакомпьютерных презентаций. Включениевпрезентацию аудиовизу-

альныхобъектов. 

Знакомствосграфическими редакторами. Операцииредактирования графических 

объектов:изменениеразмера,сжатиеизображения; обрезка, поворот,отражение, работа 

с областями (выделение, копирование, заливка цве-

том),коррекцияцвета,яркостииконтрастности.Знакомство собработкойфотографий. 

Геометрическиеистилевыепреобразования.  

Вводизображенийс использованиемразличныхцифровыхустройств (цифровых-

фотоаппаратовимикроскопов,видеокамер,сканеровит.д.). 

Средствакомпьютерногопроектирования. Чертежииработас ни-

ми.Базовыеоперации:выделение,объединение, геометрические преобразованияфраг-

ментови компонентов.Диаграммы,планы,карты. 

Электронные(динамические)таблицы 

Электронные(динамические) таблицы.Формулысиспользованием абсолют-

ной,относительной исмешаннойадресации;преобразование формул прикопирова-

нии.Выделениедиапазонатаблицыиупорядочивание (сортиров-

ка)егоэлементов;построениеграфиковидиаграмм. 

Базыданных.Поискинформации 

Базыданных.Таблицакакпредставление отношения.Поискданныхв готовойба-

зе.Связимеждутаблицами. 

Поискинформациив сети Интернет. Средстваиметодикапоиска информа-

ции.Построениезапросов;браузеры.Компьютерные энциклопедии ислова-

ри.Компьютерныекартыидругиесправочныесистемы.Поисковые машины. 

Работа в информационном пространстве. Информационно-

коммуникационныетехнологии 

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система 

имен.Сайт.Сетевое хранение данных. Большие данныевприродеи техни-

ке(геномныеданные,результаты физических экспериментов, Интернет-

данные,вчастности,данныесоциальныхсетей).Технологииих обработкиихранения. 

Видыдеятельностив сети Интернет.Интернет-сервисы: почтоваяслужба; спра-

вочные службы(карты,расписания ит. п.),поисковые службы,службы обновленияпро-

граммногообеспеченияидр. 

Компьютерныевирусыидругиевредоносныепрограммы;защитаотних. 



Приемы,повышающие безопасностьработыв сети Интернет.Проблема подлин-

ности полученнойинформации. Электронная подпись, сертифицированные сай-

тыидокументы.Методыиндивидуальногои коллективногоразмещенияновойинформа-

циив сети Интернет.Взаимодействие наосновекомпьютерных се-

тей:электроннаяпочта, чат,форум, телеконференцияи др. 

Гигиенические, эргономические итехническиеусловияэксплуатации сред-

ствИКТ.Экономические, правовыеиэтическиеаспектыих использования. Личнаяин-

формация,средстваеезащиты.Организация личногоинформационногопространства. 

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики-

иИКТ.Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной 

эры (запись чисел, алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки 

программирования, адресация в сети Интернет и др.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1Тематическое планирование 

 5 класс  

№ 

п/п 
Тема урока 

Коли-

чество 

часов 



 Информация и информационные процессы. 2 

1 Техника безопасности и правила работы на компьютере. 0,5 

2 Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 0,5 

3 Примеры данных: тексты, числа 0,5 

4 Информационные процессы–процессы, связанные с хранением, преобразованием 

и передачей данных. Проверочная работа. 
0,5 

 Компьютер–универсальноеустройство обработки данных 3 

5 История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компью-

теров. Суперкомпьютеры 
0,5 

6 Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонеза-

висимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.  
1 

7 Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. 0,5 

8 Программное обеспечение компьютера.  0,5 

 Файловая система 1 

9 Принципы построения файловых систем. Каталог (директория).  0,5 

10 Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирова-

ние, перемещение, удаление. Типы файлов.  
0,5 

 Подготовка текстов и демонстрационных материалов 3 

11 Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования 

текстов. 
0,5 

12 Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.  0,5 

13 Знакомство с графическими редакторами.  0,5 

14 Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие 

изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копи-

рование, заливка цветом),коррекцияцвета, яркостиконтрастности.  

1 

15 Итоговая контрольная работа 0,5 

 



3.2 Тематическое планирование 

 6 класс  

№ 

урока 
Тема урока 

Количество 

часов 

Компьютер–универсальноеустройствообработкиданных  2 

1 Техника безопасности и правила работы на компьютере 0,5 

2 Архитектура компьютера: процессор,оперативная память,внешняя энер-

гонезависимаяпамять,устройстваввода-вывода; их количественные харак-

теристики 

0,5 

3 Программное обеспечение компьютера 0,5 

4 Носители информации, используемые в ИКТ.  Представление обобъе-

махданныхискоростях доступа,характерныхдляразличныхвидовносителей 
0,5 

Подготовка текстов и демонстрационных материалов  3 
5 Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и формати-

рования текстов.  
0,5 

6 Включение в текстовый документ списков, таблиц ,и графических объек-

тов.  
0,5 

7 Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, 

колонтитулов, ссылок.  
0,5 

8 Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования гра-

фических объектов: изменение размера сжатие изображения; обрезка, по-

ворот. 

0,5 

9 Операции редактирования графических объектов: отражение, работа с об-

ластями, коррекция цвета, яркости и контрастности. 
0,5 

10 Контрольная работа 0,5 

Математические основы информатики. Тексты и кодирование  3 

11 Символ.Алфавит–конечноемножествосимволов. Разнообразие языков и 

алфавитов. 
0,5 

12 Кодированиесимволоводногоалфавитаспомощьюкодовыхсловв другомал-

фавите;кодоваятаблица,декодирование. 
0,5 

13 Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в 

двоичном алфавите. 
1 

14 Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт ,Килобайт и т. д. 

Количество информации, содержащееся в сообщении. 
1 

Системы счисления   2 

15 Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представ-

ления чисел в позиционных системах счисления. 

 

0,5 

16 Двоичнаясистемасчисления,записьцелыхчиселвпределахот0до 1024. 0,5 

17 Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоич-

нуюииз двоичнойвдесятичную 
1 

Списки, графы, деревья  2,5 

18 Граф.Вершина,ребро,путь. Ориентированныеинеориентированные графы.  0,5 

19 Начальная вершина(источник) иконечнаявершина(сток)в ориентирован-

номграфе.  
0,5 

20 Длина(вес)ребраипути.Понятиеминимального пути. 0,5 



21 Дерево.Корень,лист,вершина(узел).Предшествующая вершина, последу-

ющие вершины.  
0,5 

22 Генеалогическое дерево. 0,5 

Алгоритмы и элементы программирования. Исполнители и алгоритмы. 

Управление исполнителями  
1,5 

23 Исполнители. Необходимостьформальногоописанияисполнителя. 0,5 

24 Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). 0,5 

25 Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-

схем. 
0,5 

Алгоритмические конструкции  2 

26 Конструкция «следование». Линейныйалгоритм.  0,5 

27 Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы.  1 

28 Конструкция «повторения»:циклы с заданным числом повторений, с 

условием выполнения, с переменной цикла. 
0,5 

Повторение  1 

29 Подготовка к итоговой контрольной работе 0,5 

30 Итоговая контрольная работа 0,5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


